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Os jogos digitais vem conquistando uma importante fatia do setor de entretenimento digital, sendo um
dos principais segmentos que alavancam e financiam novas tecnologias na computagao. Este crescimento
¢ sustentado pelo crescente nimero de jogadores, com perfis variados em sexo, idade e perfil econémico.

Os jogos digitais sao considerados atualmente como um tipo de midia. Porém, a interatividade e imersao
que proporcionam permitem um envolvimento muito mais intenso do usuario, quando comparado com
midias tradicionais. Além disso, os jogos sdo capazes de criar realidades alternativas, estimulando adultos
e criangas a realizarem atividades, que muitas vezes, fora de qualquer contexto, podem ser entediantes e
cansativas. Desta forma, surgiu uma importante ramificagao dos jogos digitais, denominado de jogos sérios,
cujo proposito esta em colocar o jogador em contextos educativos, simulagdes e ambientes de treinamento.

O uso de jogos sérios para fins relacionados a saude tem se tornado uma forte tendéncia e o seu
impacto pode abrir formas de tratamento sem precedentes. A inclusio de dispositivos que captam
movimentos corporais, tais como o Kinect, Wiimote e acelerometros, aumenta mais ainda o potencial das
suas aplicagbes para atividades terapéuticas e fisico-motoras. O aspecto ladico inerente destas aplicacoes
favorece a criagdo de atividades com forte apelo de uso para criangas e adolescentes. Dentro deste contexto,
diversos pesquisadores vém realizando pesquisas que procuram explorar e mapear as mais diversas areas
da medicina e da satde para o universo dos jogos digitais. Embora a proliferacao de trabalhos seja grande,
¢ consenso na comunidade cientifica que ainda ha muito a ser explorado e pesquisado.

Esta edi¢do especial da revista traz a extensio de diversos trabalhos destacados e apresentados na
IEEE III International Conference on Serious Games and Applications for Health (SEGAH 2014), realizada
em 2014 no Rio de Janeiro, Brasil.
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